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Stempelvorlagen
mit lllustrator erstellen

Fur die Erstellung und Bearbeitung einer Stempelvorlage mit lllustrator bedarf es ein paar
Richtlinien, um den weiteren Produktionsablauf sicher zu gewahrleisten.

Grundlegend ist zu unterscheiden, ob Sie einen neuen Stempel erstellen oder eine bestehende
Stempelvorlage bearbeiten. Beim Erstellen eines neuen Stempels ist der richtige Aufbau wichtig.

Fur die Bearbeitung einer bestehenden Stempelvorlage ist auf die Kontrolle des richtigen Aufbaus zu
achten.

Erstellen einer neuen Vorlage:

Auswahl Abdruckgrofe, z.B.:
Printy 4912
46 x 17 mm
Printy 4915 Printy 4913
69 x 24 mm 57 x 21 mm

Die vollstandige Ubersicht finden Sie im Anhang.
= Malde aus Trodat Overlays!

Erstellen Sie ein neues Dokument im MenU: ,Datei / Neu®
1 Die Grolie Ihres Dokuments ist in lllustrator nicht maRgeblich,
das richtige Stempelformat ist nur hilfreich fir das Gestalten eines Stempels.
2 Die Dokumentgrof3e kann nachtraglich im Menu: ,Datei/Dokumentformat® frei definiert werden.
3 Weiters mul der Dokumentfarbmodus auf RGB eingestellt sein.
4 Der Dokumentfarbmodus ist im Menu: ,Datei/Dokumentfarbmodus® nachtraglich definierbar.

Datei Bearbeiten Objekt Text Auswahl Filke Datei Bearbeiten Objekt  Text Auswahl Fiker EFfekt  Ansich
Mew. .. Strg+M Meu... Stra+h

OFfnen, .. Strg+0 Offnen... Strg+0

el (et e b Letzte Dateien dffnen

5 : Zuriick zur letzten Wersion
Zuriick zur letzten Yersion

: Schlief Skrg+w
schliefen Skrg-+in CniEnen g
Sich ShrotS Sichern Strg+35
S?chern : e rE - Sichern unter. .. Strg+Umsch+5

- _ern_ uhn S ot mscl e Kopie sichern unter. ., Strg+AlE+S
T o nialE For Wweb speichern...  Strg+Umsch+Al+5
Fur Wweb speichern...  Strg+Umsch+alt+5

Platzieren. ..
Platzieren, ..

Expottieren...
Expottieren...

Arbeitsgruppe verwalten
Arbeitsgruppe verwalten /

Skripte
Skripte 4

Dokurmentformat. .. Strgglt+P
Dokumentfarbmadus :

Dokumentformat. ., Strg+Alt+P
Dakurmentfarbraodus »

Dakeiinformationen. ..
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Die Kontrolle bestehender Stempelvorlagen:

Offnen Sie eine bestehende lllustrator Datei unter DATEI - Offnen,
und kontrollieren Sie den Aufbau:

1 Da lllustrator vektorbasierend ist, konnen Texte und Formen
in jeder Art bzw. mit jedem Werkzeug erstellt werden.

2 Wichtig ist, das die Objekte bei speziellen Fillungen nicht mit Farbver-
laufen oder Spezial-Effekten geflllt werden, die einen weichen Farb-
ubergang erfordern. Fur die Farbgebung stehen Ihnen die vier Grund-
farben, Rot, Grin, Blau und Schwarz zur Verfiigung.

Die Kontrolle der Farbgebung wird auf Seite 6 im Detail beschrieben.

2

"I INCORRECT

Ansonsten sind nur die Richtlinien der Stempelvorgaben zu beriicksichtigen:

- Grole des Stempels
- Abstand der verschiedenen Farben zueinander
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$7. QA Achtung:
—*1 Text sollte vor dem Exportieren in Pfade um-
gewandelt werden.
5 Im Menu: , Text / In Pfade konvertieren”
E|I] "
Ell=I=

Note:

Only vector files can be
opened in lllustrator.
Picture format files must be
imported.

You cannot edit imported
files.

CORRE(@
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Kontrolle importierter Elemente:

Bei importierten Dateien ist es schwierig, eine Kontrolle durchzufiihren.

Es ist ratsam, immer auf eine Orginaldatei (lllustrator Datei) zurlick zu greifen, denn die meisten
Fehler entstehen beim Speichern einer Vektordatei in einem anderen Format.

Wenn dieser Vorgang erst einmal gespeichert ist, kann dies in der Datei nicht mehr rickgangig
gemacht werden.

Es muss die Datei NEU aus der Orginaldatei gespeichert bzw. exportiert werden!

1 Sind die Elemente OHNE weiche Kanten gespeichert.

Zur Kontrolle der weichen Kanten verwenden Sie das Lupenwerkzeug und zoomen Sie
die diversen Elemente auf mind. 900% heraus.

Sind Elemente mit weichen Kanten in Ihrer Vorlage vorhanden, missen diese in lllustrator neu

=

erstellt werden!

WITHOUT SOFT EDGES
(CORRECT)

2 Die Farben konnen bei importierten Dateien erst ab der lllustrator CS Version mit der Pipette
kontrolliert werden!

3 Klicken Sie einfach mit der Pipette auf die zu kontrollierende Farbe. Somit kann die Farbe in der
Farbe Palette kontrolliert werden.

WITH SOFT EDGES
(INCORRECT)

e =g
AT M I kel E3
;3 J % Farben 0
@—[“]] E R E— [o
a e e} —JEES
&. EF II:I
I ———

3 4
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Erstellen und Einstellen von Farben:

Insgesamt stehen Ihnen fir die Stempelerstellung 4 Farben zur Verfligung:
Rot, Griin, Blau und Schwarz.

Diese missen genau definiert werden, um die Grafik umsetzen zu kénnen.
In lllustrator bestehen folgende Moglichkeiten die Farben zu definieren bzw.
ein Objekt einzufarben.

m Beim Einfarben Uiber die Farbfelder ist es wichtig, die Farben

7] ohnel - in der Palette ,Farben” zu kontrollieren.

] [Pa::ermarken] > 1 Wichtig ist, dass RGB Farben eingestellt sind.

(] weie = 2 Wichtig ist, dass bei den Komponenten die richtigen Werte

. o eingetragen sind.

. Fot 1 | i
.

. arin

= Farben

EHPID_

G — [ /2

1—ﬁaq|?
e —

Die Werte sind jeweils mit 0 und 255 anzugeben. Werte dazwischen funktionieren nicht!

Einstellungen fur die Farben:

- Rot: R=255/G=0/B=0
- Grun: R=0/ G=255/B=0
- Blau: R=0/ G=0/ B=255

-Schwarz: R=0/G=0/B=0

Sie kénnen Objekte bzw. den Text einfach Uber die Farbe Palette einfarben. Einfach gewinschtes
Objekt markieren, kontrollieren ob die Flachenfarbe eingestellt ist und nun die Farbwerte eingeben.
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Speichern der Datei:

Gehen Sie in der Mendleiste unter ,Datei” - ,Speichern unter und speichern Sie lhre Stempelvorlage
als .Al Datei ab. (lllustrator Datei)
Wahlen Sie einen Namen, ratsam ist ohne Umlaute und ohne Sonderzeichen.

trodaf

Fur den Datei Upload im Trodat Shop missen Sie die Datei exportieren.

Dies finden Sie unter dem Menipunkt ,Datei” - ,Exportieren®.

[% Adobe Illustrator
Datei Bearbeiten Objekkt Text  Auswahl

Eportieren 21x|

Speichern in |EI eigene_ph_ill_testpics

x| « Bk E-

(8] Demastempel_ai b
f

IDemustempeI_ai.tif

Mew... Strg-+h g TIFF(=.TIF)
Offnen... Skrg-+i JPEG[*JFG)
Letzte Dateien S b acintozh PICT [ PCT]
e et Macromedia Flashl* Sw/F)
.. : PC[* PCx)
Eurl__u:k 2t [ekzten version Phatashopl* PSD]
Schiiefien Skrg+iif Pixar[*. PR
Targal* TEA]
Sichern Skrg+5S =T
Sichern unter. .. Strg+Umsch+5
kopie sichern unter,., Skrg+alk+s

Fiir Weh speichernl . Strg+|_|m5|:h+|ﬁ||t+5 Dateiname: IDemuslempe\_a\ Hif - Speichem

Dateityp: [TIFFITIF)
JFEG( JFG) =
Macintash FICT(*PLT) b
Macromedia Flash* Su/F)
R PCX)
hoto:

Abbrechen

Platzieren. ..

PR
shopl* PSD)
sl FRR)
TaigalTGA)
Texfomat(* TXT

=
[
Fi

[\Windows Metafiel* WMF] 5

In dem nachfolgenden Fenster ,Exportieren” wahlen Sie lhr gewlnschtes Dateiformat aus.
Es gibt natirlich eine Vielzahl an Formaten zur Auswahl.
Im Trodat Shop werden auch diverse Formate akzeptiert und verarbeitet.
Nur speichert lllustrator nicht alle Dateiformate so ab, wie diese im Shop bendétigt werden.
1. Eine Voraussetzung fur die Dateiformate die Sie verwenden konnen,

ist die Einstellung von ,Glatten” im Einrichten Fenster fur die Dateiformate.

Diese Einstellung muss unbedingt deaktiviert werden!

Ist diese Option nicht verfigbar, kann dieses Dateiformat nicht verwendet werden.
2. Weiters achten Sie darauf, dass eine Auflésung von 300 dpi eingestellt ist.

Nun ist Ihre Datei bereit fir den Upload zur Stempelerstellung!

TIFF-Optionen

Safe file formats:

-TIF Farbrnode|I: Iﬁ
- BMP : — Auflgsung ——————————————

_GIF O Mittel e &bbrechen |
-PNG  Mittel

* Hoch 2 ot
r-\- .&I‘IEIET'E I w" Andere dpi

e [ Glatten
I_ Glatteml— [~ LZw-Komprimierung
Farrmat
[~ L2wW-Komprimierun: & BMPC
= Macintosh
|— Forrat

[T ICE-Prafil einbetten:

Seite 7



	Stempelvorlagenmit Corel Draw erstellen!
	Erstellen einer neuen Vorlage:
	Die Kontrolle bestehender Stempelvorlagen:
	Kontrolle importierter Elemente:
	Erstellen und Einstellen von Farben:
	Speichern der Datei:


